
ระเบียบการแข่งขันทักษะวชิาชีพ  คร้ังที ่2  ปีการศึกษา  2558 

กลุ่มวทิยาลยัเทคโนโลยแีละอาชีวศึกษาเอกชน  จังหวดัลพบุรี 

การประกวด  A-MATH 

วนัทีแ่ข่งขัน  6  สิงหาคม  2558 

ณ  วทิยาลัยเทคโนโลยลีะโว้  จังหวดัลพบุรี 

 

1.  วตัถุประสงค์ 

 1.   เพื่อใหน้กัศึกษารู้จกัใชเ้วลาวา่งใหเ้ป็นประโยชน์ 

 2. เพื่อใหน้กัศึกษาพฒันาทกัษะทางการคาํนวณ 

2.  คุณสมบัติของผู้เข้าประกวด 

1. เป็นนกัศึกษาท่ีกาํลงัศึกษาอยูใ่นวทิยาลยัเอกชนประเภทอาชีวศึกษา 

3.  หลกัฐานการรับสมัคร 

1. สาํเนาบตัรนกัศึกษาเซ็นสาํเนาถูกตอ้ง 

2. รูปถ่ายใส่ชุดเคร่ืองแบบของวทิยาลยัท่ีกาํลงัศึกษาอยูใ่นปัจจุบนั ขนาด 1 น้ิว หรือ 2 น้ิว จาํนวน 1 

รูป 

4.  ข้ันตอนการปฏิบัติในการเข้าร่วมการแข่งขัน 

1. ส่งใบสมคัรผูเ้ขา้แข่งขนั ภายในวนัท่ี 20-25  กรกฎาคม 2558 

2. ส่งเงินค่าสมคัรผูเ้ขา้แข่งขนั ภายในวนัท่ี 20-25  กรกฎาคม 2558 

3. ค่าสมคัรผูเ้ขา้แข่งขนัคนละ 30 บาท 

5.  กติกาการเข้าประกวด 

1. ผูเ้ขา้แข่งขนั ตอ้งแข่งขนัเป็นทีม ทีมละ 2 คน โดยไม่จาํกดัเพศ และแต่ละสถาบนัสามารถสมคัรได้

ไม่เกิน 3 ทีม 

2. ผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งมีรายช่ือตามใบสมคัรเท่านั้น ถา้มีการเปล่ียนแปลงตอ้งแจง้ภายในวนัท่ี 3 สิงหาคม 

2558 

3. ผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งชาํระเงินค่าสมคัรตามท่ีกาํหนด 

6.  กติการการแข่งขัน 

การเร่ิมต้น 

1. ผูเ้ล่นจะตอ้งจบัเบ้ียข้ึนมาฝ่ายละ 1 ตวัเพื่อดูวา่ฝ่ายใดจะไดเ้ล่นก่อน โดยมีหลกัคือเรียงตามตวัเลข

จากมากไปหานอ้ย เคร่ืองหมายทั้งหลายถือวา่ตํ่ากวา่ 0 ทั้งหมด และตวั BLANK ถือวา่ใกลท่ี้สุด 

ใครใกล ้20 กวา่จะไดเ้ร่ิมก่อน 

2. ผูเ้ล่นจบัตวัเบ้ียข้ึนมาฝ่ายละ 8 ตวัวางบนแป้น โดยท่ีผูเ้ร่ิมเล่นจบัก่อน 



3. ผูเ้ล่นท่ีไดเ้ร่ิมเล่นก่อนจะตอ้งจดัตวัเลขเป็นสมการในลกัษณะหน่ึงลกัษณะใดก็ได ้(เช่น 7×2 = 

5+9 หรือ 9÷3+5 = 4×2 หรือ 6 = 6 ก็ได)้ วางลงบนกระดานในแนวนอนหรือแนวตั้งเท่านั้น โดย

ตอ้งมีตวัเบ้ียตวัใดตวัหน่ึงทบับนช่องดาวกลางกระดาน ตวัเบ้ียท่ีทบับนช่องดาวจะไดเ้ป็น 3 เท่า 

เพราะช่องดาวกลางกระดานเป็นช่องสีฟ้า 

4. ผูเ้ล่นคนแรกจะตอ้งจบัตวัเบ้ียในถุงข้ึนมาใหม่เท่ากบัจาํนวนตวัเบ้ียท่ีใชไ้ป จากนั้นจะเป็นตาเล่น

ของผูเ้ล่นคนท่ีสอง ซ่ึงจะตอ้งต่อตวัเบ้ียท่ีมีอยูใ่หเ้ป็นสมการโดยมีตวัเบ้ียท่ีลงไปใหม่อยา่งนอ้ย

หน่ึงตวัสัมผสักบัตวัเบ้ียท่ีมีอยูใ่นกระดานแลว้อาจจะเป็นการเพิ่มตวัเลขลงบนสมการเดิมท่ีมีอยู่

ก่อนแลว้ เช่น นาย A ลง 3+4=7 นาย B อาจจะเล่น 9-3+4=7+3 ก็ถือวา่เป็นสมการใหม่ก็ได ้

การคิดและการทาํคะแนน 

1. จากช่องคะแนนพิเศษทั้ง 4 แบบ คือช่องสีแดง (ทั้งสมการคูณ 3) ช่องสีเหลือง (ทั้งสมการคูณ 2) 

ช่องสีฟ้า (คูณ 3 เฉพาะตวัท่ีทบัช่อง) ช่องสีส้ม (คูณ 2 เฉพาะตวัท่ีทบัช่อง) หากเกิดกรณีท่ีผูเ้ล่นลง

สมการซ่ึงมีเบ้ียตวัเลขท่ีเล่นใหม่ทบัช่องพิเศษมากกวา่ 1 ช่องแลว้ คะแนนท่ีไดจ้ะนบัคะแนน

พิเศษเบ้ียแต่ละตวัก่อนแลว้ค่อยนาํมาคิดช่องพิเศษ ของทั้งสมการ ตวัอยา่ง เช่น เม่ือผูเ้ล่นเล่น 7-

7=6×0 ตวัเบ้ีย 7 มีค่า 2 แตม้ทบับนช่องสีฟ้า (เฉพาะตวัคูณ 3) เคร่ืองหมาย =  มีค่า 1 แตม้ ทบัช่อง

สีส้ม (เฉพาะตวัคูณ 2) เคร่ืองหมาย × ทบัช่องสีเหลือง (ทั้งสมการคูณ 2) คะแนนของ การเล่นคร้ัง

น้ีไดเ้ท่ากบั ( ) ( )2 3 2 2 1 2 2 2 1 2 17 2 34× + + + × + + + × = × =    แตม้ 

2. ช่องพิเศษต่างๆ นั้นสามารถใชไ้ดใ้นการเล่นทบัลงไปในคร้ังแรกเท่านั้น ในการเล่นคร้ังต่อมาเบ้ีย

ท่ีทบัอยูบ่นช่องพิเศษแลว้นั้นใหน้บัคะแนนเฉพาะค่าของเบ้ียเท่านั้น 

การส้ินสุดเกม 

1. เกมจะส้ินสุดเม่ือผูเ้ล่นคนใดคนหน่ึงใชต้วัเบ้ียท่ีตนมีอยูจ่นหมด (หลงัจากท่ีตวัเบ้ียในถุงหมดแลว้) 

2. ในขณะเดียวกนัผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้มจะยงัคงมีตวัเบ้ียเหลืออยู ่ใหห้าคะแนนรวมของตวัเบ้ียนั้นแลว้

คูณดว้ย 2 นาํไปบวกใหก้บัผูเ้ล่นท่ีเป็นคนลงตวัเบ้ียหมดก่อน (ยกเวน้ BLANK ไม่ตอ้งติดลบ) 

3. ในกรณีท่ีผูเ้ล่นทั้ง 2 ฝ่ายไม่สามารถเล่นตวัเบ้ียท่ีเหลือในแป้นของเขาทั้งสองแลว้ และบอกผา่น

ครบ 3 คร้ังก็ถือวา่เกมการเล่นส้ินสุดลง การนบัคะแนนจะทาํโดยท่ีเอาคะแนนของตวัเบ้ียท่ี

เหลืออยูใ่นแป้นลบออกจากคะแนนของตนเองโดยไม่ตอ้งคูณ 2 (คะแนน BLANK เท่ากบัศูนย)์ 

4. เกมจะยติุลงเม่ือเวลาผา่นไป 30 นาที** 

ส่วนพเิศษในการเล่น 

1. การขอเปลี่ยนตัว ผูเ้ล่นสามารถขอเปล่ียนเบ้ียไดโ้ดยตอ้งเสียตาเล่น 1 ตา การเปล่ียนสามารถ

เปล่ียนไดต้ั้งแต่ 1-8 ตวั ยกเวน้ถา้ตวัเบ้ียในถุงเหลือไม่ถึง 5 ตวั จะไม่สามารถเปล่ียนเบ้ียไดอ้ยา่ง

เด็ดขาด 



2. การทาํบิงโกเอแม็ท ในระหวา่งการเล่นท่ีผูเ้ล่นคนใดสามารถลงตวัเบ้ียทั้ง 8 ตวับนแป้นพร้อมกนั

ในตาเล่นเดียว ผูเ้ล่นคนนั้นจะไดรั้บคะแนนพิเศษข้ึนอีก 40 คะแนน นอกเหนือจากคะแนนท่ีได้

ปกติในตาเล่นนั้น 

3. การขอชาเล้นจ์ (CHALLENGE) หากผูเ้ล่นฝ่ายหน่ึงฝ่ายใดเล่นลงสมการแลว้อีกฝ่ายเห็นหรือคิด

วา่ผดิพลาด ผูเ้ล่นสามารถขอเรียกชาเลน้จไ์ดเ้พื่อดูวา่ถูกตอ้งหรือเปล่าโดยอาจใชเ้คร่ืองคิดเลขช่วย 

หากถูกตอ้งแลว้ผูท่ี้ขอตรวจจะเสียตาเล่นไปหน่ึงตา แต่หากผดิ ผูท่ี้ลงผดิจะตอ้งยกตวัเบ้ียท่ีลง

ทั้งหมดในตานั้นออกและไดค้ะแนนเป็นศูนย ์

4. เวลา ควรกาํหนดเวลาในการลงแต่ละคร้ังเพื่อความสนุกสนานในปกติไม่ควรเกิน 2 นาท*ี*ในการ

เล่นแต่ละคร้ัง   

5. การผสมตัวเลข การลงเบ้ียตวัเลขนั้นสามารถท่ีจะนาํเลขโด (0-9) จาํนวน 2-3 ตวัมาวางติดกนัเพื่อ

ประกอบเป็นเลข 2-3 หลกัได ้เช่น ใชเ้บ้ียเลข 1 และ 2 มาประกอบเป็นเลข 12 ได ้หรือ ใชเ้บ้ียเลข 

1,8 และ 5 มาต่อเป็น 185 ได ้เป็นตน้ (เบ้ียท่ีเป็นจาํนวนหลกัสิบข้ึนไปนาํมาต่อไม่ได ้เช่นนาํเบ้ีย 

12 กบั 0 มาต่อใหเ้ป็น 120 ไม่ได ้) 

6. การเปลีย่นค่าเป็นเลขลบ สามารถท่ีจะเอาเคร่ืองหมายลบมาวางไวห้นา้เบ้ียตวัเลข 1 ถึง 16 และ 20 

และ จาํนวนต่างๆ ท่ีเกิดจากขอ้ 5 เพื่อให้เป็นค่าลบได ้เช่น -6 = 4-10 หรือ -5 = -5 (แต่ห้ามวางเบ้ีย

เคร่ืองหมายบวกลบคูณหารไวติ้ดกนั เช่น -7 = 6 + - 13 ไม่ได)้ 

7. ห้ามใช้ 0 ไปต่อหน้าตัวเลขทุกจํานวน เช่น 07, 012 ถือวา่ใชไ้ม่ไดท้ั้งหมด 

8. ห้ามใช้เคร่ืองหมายบวก (+) หรือเคร่ืองหมายลบ (-) เติมหน้าตัวเลข 0 

9. ห้ามใช้เคร่ืองหมายบวก (+) เติมหน้าตัวเลข เช่น +7 = 5 + 2 

หลกัการคํานวณเบือ้งต้น 

   1.  หาก ‘เคร่ืองหมาย × และ ÷ ’ หรือ ‘เคร่ืองหมาย + และ - ’ อยูด่ว้ยกนั ตอ้งทาํตามลาํดบัก่อนหลงั 

 เช่น 8 × 3 ÷ 6 = 1+1+2 = 4  หรือ 7-4+5 = 3+5 = 8 

   2. ตอ้งกระทาํเคร่ืองหมายคูณและหารก่อนเคร่ืองหมายบวกและลบเสมอ 

 เช่น 4 × 3+4  ตอ้งคิดเป็น (4 × 3) +4 = 12+4 = 6 

           4 × 9 ÷ 2+5 = 23  ตอ้งคิดเป็น (4 × 9 ÷ 2)+5 = 18+5 = 23 

  3. หา้มนาํ 0 เป็นตวัหาร แต่หากใชเ้ป็นตวัตั้งแลว้จะหารดว้ยตวัเลขอะไรผลลพัธ์จะไดเ้ท่ากบั 0 เสมอ 

 เช่น 5 ÷ 0 = หาค่าไม่ได ้ แต่ 0 ÷ 5 = 0 

    4. ตวัอยา่งการลงโดยขยายสมการท่ีมีอยูแ่ลว้เม่ือผูเ้ล่นไม่มีเคร่ืองหมาย =  

  เช่น   จาก     3+2×1 = 10×1-5 เป็น 12÷3+2 = 10×1-5+1 

  นอกจากน้ีสามารถจะขยายต่อไดอี้กโดยคงใหส้มการสมดุล รวมถึงการทาํสมการใหส้มมูลกนั 

  เช่น   จาก     4+5 = 3×3÷1 เป็น 4+5 = 3×3÷1 = 81÷9 

5. สมการสามารถคิดเป็นเศษส่วนได ้เช่น  2÷3 = 4÷6 



หมายเหตุ  หากใช้เวลาในการลงแต่ละคร้ังเกนิ 2 นาท ีต้องเสียตาเล่น 1 ตา 

7.  อุปกรณ์ในการแข่งขัน 

     1.  กระดาน (BOARD) กระดานจะมีทั้งส้ิน 225 ช่อง แบ่งออกเป็นช่องคะแนนธรรมดาและช่อง   

           คะแนนพิเศษต่างๆ 

  - สีแดง (Triple Equation 3x) หมายถึง เบ้ียตวัใดท่ีผูเ้ล่นลงในช่องน้ี จะมีผลทาํใหส้มการท่ีมีเบ้ียตวัน้ี  

       เป็นส่วนประกอบจะไดค้ะแนนเป็น 3 เท่าทั้งสมการ 

   - สีเหลือง (Double Equation 2x) หมายถึง เช่นเดียวกบัช่องสีแดงแต่คะแนนท่ีไดเ้ป็นเพียง 2 เท่าของ 

       สมการ 

   - สีฟ้า (Triple Piece 3x) หมายถึง เบ้ียตวัใดท่ีทบัช่องน้ี เฉพาะตวัเบ้ียนั้นจะไดค้ะแนนเป็น 3 เท่า 

   - สีส้ม (Double Piece 2x) หมายถึง เช่นเดียวกบัช่องสีฟ้า แต่คะแนนท่ีไดจ้ะเป็นเพียง 2 เท่าเฉพาะ  

       เบ้ียนั้น 

   2.  เบีย้ (TILES) มีทั้งส้ิน 100 ตวั จะมีคะแนนค่าของตวัเลขแต่ละตวัปรากฏอยูต่ามความยากง่ายของ 

             การเล่น  

     หมายเหตุ - เบ้ีย +/- หรือ ×/÷ ให้เลือกใชอ้ยา่งใดอยา่งหน่ึง และเม่ือเลือกแลว้จะเปล่ียนแปลงไม่ได ้

    -BLANK ใชแ้ทนตวัอะไรก็ไดต้ั้งแต่ 0-20 รวมทั้ง +,-, ×, ÷,= เม่ือกาํหนดแลว้จะเปล่ียนไม่ได ้

8.  เกณฑ์การตัดสิน 

 เหรียญทอง  คะแนนระหวา่ง 175 – 200 คะแนน 

 เหรียญเงิน  คะแนนระหวา่ง 150 – 174 คะแนน 

เหรียญทองแดง  คะแนนระหวา่ง 125 – 149 คะแนน 

9.  ผู้ประสานงานการประกวด 

อ.รภัสสรณ์  092 – 440 - 0897 

 อ.นิรมล  086 – 129 – 6274 

 อ.วมิล  098 – 256 – 3934  


