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                         กติกาการแข่งขันหุ่นยนต์อัตโนมัติ 
                     ระดับ มัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า
สนามแข่งขัน
1. สนามแข่งขันจะมีขนาดความกว้าง 120 เซนติเมตร  ยาว 200 เซนติเมตร พื้นสนามเป็นสีขาว เส้นสีดำ ขนาดของเส้น 20 มิลลิเมตร 
2. จุดเริ่มต้นมีขนาดยาว 250 มิลลิเมตร และกว้าง 250 มิลลิเมตร
          กฏกติกา
1. เริ่มต้นการแข่งขัน โดยมีเวลาให้หุ่นยนต์ทำภารกิจ 120 วินาที และจะเริ่มจับเวลาเมื่อผู้ตัดสินเป่านกหวีด ซึ่งนับเป็นสัญญาณให้หุ่นเริ่มทำงาน
2. หุ่นต้องเริ่มเดินจากจุดเริ่มต้น กรรมการผู้ตัดสินสามารถใช้ดุลยพินิจสั่งให้หยุดการแข่งขันนัดนั้นได้ เมื่อหุ่นยนต์ออกนอกสนาม
3. หากหุ่นยนต์วิ่งออกนอกเส้นทาง หุ่นยนต์จะได้คะแนนการทำภารกิจเท่าที่ทำได้ก่อนหน้านี้
4. จะให้หุ่นยนต์ได้ทำภารกิจเป็นจำนวน 3 รอบ วนจากทีมแรก จนถึงทีมสุดท้าย และจะคิดค่าเฉลี่ย 3 ครั้งจากคะแนนที่ได้ เช่น 
ครั้งที่1 ได้คะแนน  65  คะแนน
ครั้งที่2 ได้คะแนน  50  คะแนน
ครั้งที่3 ได้คะแนน  45  คะแนน
     จะได้คะแนนรวมทั้งสิ้น  =  (65+50+45) / 3  
                                     =  53.33  คะแนน
5.  ทีมใดได้คะแนนมากที่สุดจะเป็นผู้ชนะ แต่ถ้าคะแนนเท่ากันจะใช้เวลาที่น้อยที่สุด
การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน)
1. หุ่นจะได้คะแนน 10 คะแนน เมื่อทำลูกโป่งแตก 1 ลูกลูกละ 10 คะแนน
2. หุ่นจะได้คะแนน 40 คะแนน เมื่อกลับมายังเส้นชัยโดยที่ภารกิจจะสำเร็จหรือไม่สำเร็จก็ได้  ในระยะเวลาไม่เกิน 120 วินาที
3. หุ่นจะได้คะแนน 30 คะแนน เมื่อกลับมายังเส้นชัยโดยที่ภารกิจจะสำเร็จหรือไม่สำเร็จก็ได้  ในระยะเวลาไม่เกิน 140 วินาที
4. หุ่นจะได้คะแนน 20 คะแนน เมื่อกลับมายังเส้นชัยโดยที่ภารกิจจะสำเร็จหรือไม่สำเร็จก็ได้  ในระยะเวลาไม่เกิน 160 วินาที
5. หุ่นจะได้คะแนน 10 คะแนน เมื่อกลับมายังเส้นชัยโดยที่ภารกิจจะสำเร็จหรือไม่สำเร็จก็ได้  ในระยะเวลาไม่เกิน 180 วินาที
6. หุ่นจะได้คะแนน 0 คะแนน เมื่อกลับมายังเส้นชัยโดยที่ภารกิจจะสำเร็จหรือไม่สำเร็จก็ได้  ในระยะเวลาเกินกว่า 180 วินาที
7. แต่ละทีมสามารถออกแบบการทำให้ลูกโป่งแตกได้  โดยที่ไม่ต้องเลี้ยวก็ได้
